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24 hour design challenge

Hvorfor er dette relevant
m I Norge er regelen at forholdene er mindre enn optimale.

Hadde resultatet blitt det samme uten Marit?



Fem teknikker vi vet funker og som koster
lite. Dette er en blanding av hurtig
antropologi, eksperimentering og
krysskobling

1. Handycam reseach -
2. Dugnader -

3. Dybdeintervju -

4. Prioriteringsverktoy -

5. Elitebrukere -

Design like you give a damn
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Quick and dirty
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Fremtiden for design

For meg blir dette problemstillingen fra kunstskolen igjen -
Ta tak i potensialet som ligger i design forankret i brukerinnsikt.
Innga nye samarbeidsformer

Vi ma levere tjenester pa et hgyere niva.





